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1. Introducción

* Javier Carrión
* Responsable de eventos en Encom Games
* Director de DreamHack España
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1. Introducción
Encom Games / Play Everyday

Conectamos gamers de todo el 
mundo a través de eventos, 
competiciones y contenidos 
especializados en esports y 

gaming 
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Definición de gaming

04

2. ¿Qué son los esports?

El gaming es el uso y disfrute de 
un videojuego para fines 

variados (diversión, competición, 
aprendizaje, salud, trabajo)
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Definición de esports

04

2. ¿Qué son los esports?

Los esports son competiciones 
de videojuegos que se 

retransmiten a través de internet 
y televisión para una comunidad 

de espectadores
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Fuentes: Newzoo | Global Games Market Report  | Global eSports Market Report

Fuentes: Newzoo | Global Games Market Report  | Global eSports Market Report

Gaming > Esports
2. ¿Qué son los esports?
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Una industria compleja
3. Un fenómeno en crecimiento
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Una audiencia masiva
3. Un fenómeno en crecimiento
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Un negocio creciente
3. Un fenómeno en crecimiento
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¿Pero de verdad esto es un 
negocio real?

Show me the money
3. Un fenómeno en crecimiento
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“En 2021 los esports tendrán la 
misma audiencia que la NFL”

Conclusión
3. Un fenómeno en crecimiento

* Goldman Sachs 
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¿Existen similitudes con el 
deporte tradicional?

4. Esports y Deporte tradicional
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Organigrama ideal de un equipo de League of Legends
4. Esports y Deporte Tradicional
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Comentaristas y Análisis
4. Esports y Deporte Tradicional
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Los 10 eventos con mayores premios de 2018
4. Esports y Deporte Tradicional
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Una relación cada vez más estrecha
4. Esports y Deporte Tradicional
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Redes Sociales
4. Esports y Deporte Tradicional
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Jugadores Influyentes
4. Esports y Deporte Tradicional
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Jugadores Influyentes
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javier@encom.es
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